Toimintapisteita Vellamossa

Tehtdvia omatoimiselle museokdynnille Merikeskus Vellamoon, 1.-4. luokat

Tehtavalomake johdattelee Suomen merimuseon ja Kymenlaakson museon paa-
nadyttelyihin sekd molempien museoiden yhteiseen Venehalliin, jossa sijaitsee myds
Kymenlaakson museoon kuuluva Merivartiomuseo.

Tehtavat voi tehda valitsemassaan jdrjestyksessd. Jatka vastauksia tarvittaessa toiselle
paperille.

Kymenlaakson museon LEIKKIMO

1. Kuuntele puhelimesta loru tai satu. Saat adnen kuuluviin, kun nostat luurin ja
pyoritat numeron. Tarinoiden aiheet 16ydat kuvina tai nimina seindlta.!

2. Testaa Leikkimon leikkipaikat! Mika on mieluisin leikkisi?

3. Katsele lasiesineita ja laske, kuinka monta kotoa tuttua esinetta l6ydat vitriineista.

Kymenlaakson museo Hietasen pienoismalli

4. Tutustu Hietasen sahasaaren pienoismalliin. Kokeile my6s 3D-laseja, istu nojatuoliin
ja pue lasit paille.
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VG ELWEUD

8. SIGNAALILIPUT

Milld signaalilipulla voidaan viestittad, ettd

alus on ldhddssd satamasta?

Mika on lipun kirjain ja nimi? Piirrd lipun kuva.
Nosta lippu mastoon sellaisen viirilipun kanssa,
joka ilmoittaa oman ryhmdnne

koon (lukumaara).

9. VENEHALLIN MULTIMEDIAT (tietokonenayttoja eri puolilla Venehallia)
Lue multimediapisteestd 16ytyvid tarinoita. Mika tarina oli mielestdsi hauskin?

10. VENEENRAKENNUSMATERIAALIT JA SOLMUT
Monenmoista puuta, metallia ja muovia,

mistd rakentaisit paatin jolla luovia?

Tunnista esilld olevista veneenrakennusmateriaaleista seuraavat:

tammi
manty
teras
ABS-muovi
hiilikuitu

Merelld on hyva tietdd solmujen knopit,

harjoittele tdssd, kohta jo opit!

Osaako joku ryhmdssdanne tehdd merimiessolmun?
Entd onnistuuko siansorkka?

11. LAIVAN RAKENNUSPALIKAT
Millaisella laivalla haluaisit matkustaa?
Palikoilla nailld voit sellaisen rakentaa!
Rakentakaa ryhmadssa palikoista laiva.

12. ANKKURINNOSTO JA SKANSSI

On ankkuri raskas, nyt apu on tarpeen,
Tartu reippaasti kdymékelan varteen!
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Skanssin sangylld voit levdhtda hetken,

kirjojen maailmassa tehdd meriretken!

Laivan kannella olleen kdymékelan avulla nostettiin laivan ankkuri. Kdymékelaa voitiin kayt-
tdd myos muihin raskaisiin toéihin, kuten purjeiden nostoon. Raskaan ankkurin nostamis-
een tarvittiin useita miehiston jasenid, joiden oli kddnnettava kelaa samaan tahtiin. Oikean
tahdin takaamiseksi laulettiin usein jotakin aiheeseen sopivaa laulua. Kokeilkaa saatteko
ankkurin nousemaan meren pohjasta kdymakelaa pydrittamalla. Vuoroaan odottavat voivat
koittaa miltd tuntuu makoilla skanssin sangylla.

13. TALJAT

Huomio kaikki, on lastauksen aika!

Keksitkd missd on taljojen taika?

Kaikki kolme sédkkid painaa yhtd paljon, noin 15 kiloa. Miksi sékit tuntuvat eri painoisilta,
kun niita nostaa taljalla?

14. PARKKILAIVA

Nappia painamalla kohta on tutut,

Parras, vantti ja muut laivajutut!

Tutustu Suomen merimuseossa olevaan parkkilaivaan ja merkitse nuolilla kuvaan seuraavat
laivan osat:

koli
keulapuu
isomasto
ankkuri

Suomen merimuseon nayttely

15. TUOTETYNNYRIT

Tutkiskele tynnyreitd, arvuuttele, haista...

Mitd kummaa kuljetettiin lastina eri maista?

Mitd tuotteita tunnistat tuotetynnyreistd haistelemalla ja katselemalla?

16. LAIVANUPOTUSPELI

Jannitysta tarjoaa laivapeli taa,
voittajaksi selviytyy ken pinnalle jaa!
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