Opettajan lomake

Tehtdvida omatoimiselle museokaynnille Merikeskus Vellamoon, 1.-4. luokat

Tehtavdlomake johdattelee Suomen merimuseon ja Kymenlaakson museon pdandyttelyi-
hin sekd molempien museoiden yhteiseen Venehalliin, jossa sijaitsee my&s Kymenlaakson
museoon kuuluva Merivartiomuseo.

Tehtavdt voi tehda valitsemassaan jdrjestyksessa ja iso ryhma onkin hyva ohjata aloit-
tamaan museokdynti eri puolilta ndyttelyitd. Tehtavistd voi valita teetettavaksi vain osan.
Opettajan lomakkeessa ei ole kaiken kattavia vastauksia, joten tervetuloa itsekin kokeile-
maan toimintapisteitd ja tehtdvia.

Kymenlaakson museon Leikkimo

1. Kuuntele puhelimesta loru tai satu. Saat ddnen kuuluviin, kun nostat luurin ja pydritat
numeron. Tarinoiden aiheet 16ydat kuvina tai nimind seindlta.

2. Testaa Leikkimon leikkipaikat! Mika on mieluisin leikkisi?

1. Valitse hddpuvuista se, josta pidat eniten. Kerro, miksi pidat siitd?

2. Kokeile sovituspisteelld huntua tai kravattia. Jos sinulla on kamera, ota kuva itsestasi tai

pyyda kaveriasi ottamaan kuva.

3. Arvaa, kuinka monta onnenkurkea on katosta roikkuvassa taideteoksessa?
Kattokoristeesta roikkuu 431 onnenkurkea.

Venehalli

1. Kavele keltaisen lentokoneen alle ja kokeile pelastusliiveja. Osaatko pukea
liivit pdallesi oikein?

2. Etsi hydrokopteri ja aja silla.

3. Veneenrakennuspuut ja solmut.
Monenmoista puuta, metallia ja muovia,
mistd rakentaisit paatin jolla luovia?
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Tunnista esilld olevista veneenrakennusmateriaaleista seuraavat:
tammi, manty, terds, ABS-muovi, hiilikuitu

Merelld on hyvd tietdd solmujen knopit,
harjoittele tdssa, kohta jo opit!
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Osaako joku ryhmassanne tehda merimiessolmun?
Enta onnistuuko siansorkka?

Venehallissa olevalla solmupoydalld on erilaisia veneenrakennusmateriaaleja (noin 20 kpl),
joiden toisella puolella kerrotaan, mikd materiaali on kyseessa. Opettaja voi halutessaan
kdantdd palikat nurinpdin, jotta oppilaat tunnistaisivat materiaalit tunnustelemalla ja katso-
malla. Lopuksi voitte yhdessa tarkistaa oikeat vastaukset. Voitte my&s keskustella eri materi-
aalien painoeroista. Mikd on kevyt ja mikd painava?

Solmujen ohjeet ja kdydet |8ytyvdt samalta poydalta.

Suomen merimuseon nayttely

1. ANKKURINNOSTO JA SKANSSI
On ankkuri raskas, nyt apu on tarpeen,
Tartu reippaasti kdymakelan varteen!

Skanssin sangylld voit levdhtad hetken,
kirjojen maailmassa tehda meriretken!

Laivan kannella olleen kdymadkelan avulla nostettiin laivan ankkuri. Kdymakelaa voitiin kayt-
tdd myds muihin raskaisiin toihin, kuten purjeiden nostoon. Raskaan ankkurin nostamis-
een tarvittiin useita miehiston jdsenid, joiden oli kddnnettdva kelaa samaan tahtiin. Oikean
tahdin takaamiseksi laulettiin usein jotakin aiheeseen sopivaa laulua. Kokeilkaa saatteko
ankkurin nousemaan meren pohjasta kdymakelaa pyérittdmalld. Vuoroaan odottavat voivat
koittaa miltd tuntuu makoilla skanssin sangylla.

Kdaymadkelan varret kddnnetddn ensin vaakasuoraan ja sen jdlkeen kierretddn nuolten osoit-
tamaan suuntaan. Kdymakelan vieressa seindlld on pieni ikkuna, josta ankkurin nousua voi

seurata. Kdymakelaa voi pyorittad kolme kerrallaan. Varokaa, ettei sormet jaa valiin. Vuoro-
aan odottavat voivat etsid viereisen Finland-laivan pienoismallista samantapaista kdyméke-
laa laivan keulakannelta. My&s seindlld olevista miehistokuvista voi etsid laivaeldinten kuvia
(kissa ja koira).

2. TALJAT

Huomio kaikki, on lastauksen aika!

Keksitkd missd on taljojen taika?

Kaikki kolme sadkkid painaa yhtd paljon, noin 15 kiloa. Miksi sékit tuntuvat eri painoisilta,
kun niitd nostaa taljalla?

Lasti on sitd kevyempi nostaa, mitd useammin kdysi menee plokien eli vakipydrien kautta.
Siind taljan taika. Plokeja sekd plokeista ja kdysista muodostuvia taljoja kdytetddn eri puo-
lilla laivaa mm.purjeiden kdsittelyyn. Pienid pulleita plokeja |8ytyy mm. viereisesta flitin
pienoismallista.
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3. PARKKILAIVA
Nappia painamalla kohta on tutut,
Parras, vantti ja muut laivajutut!

Tutustu Suomen merimuseossa olevaan
parkkilaivaan ja merkitse nuolilla kuvaan

isomasto

seuraavat laivan osat:

koli
keulapuu
isomasto
ankkuri
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ankkuri

keulapuu



